RULEZ

Ablauf:

1.

2.

5.

6.

Das Quiz geht iiber fiinf Runden zu je fiinf Fragen, wobei die jeweils letzte eine
Musifrage darstellt, bei der gespielte Songs oder Kiinstler erkannt werden miissen.
Oft hingen die Musikfragen miteinander zusammen, was zu einer Bonusfrage am
Ende des Quiz' fithrt, die da meistens lautet: "Was haben all die gespielten Songs oder
Kiinstler gemeinsam. Hierfiir werden nochmal 4 P. vergeben.

Jedes Team darf hochstens aus 10 Teilnehmern bestehen. Pro zusatzlichem Teilnehmer
bekommt das jeweilige Team zu Beginn 3 P. Abzug.

Sollte am Ende des Quiz' zwischen zwei oder mehreren Teams, was die Plitze 1 bis 3
anbelangt, Punktegleichstand herrschen, entscheidet eine Schitzfrage, die ganz am
Ende gestellt wird.

Wer den Quizmaster durch eine extremst witzige, falsche Antwort zum Lachen bringt,
kann einen Originalitatspunkt erreichen.

Wie viele Punkte auf die jeweiligen Fragen vergeben werden, wird jeweils mitgeteilt.

Regeln:

N

Der Quizmaster hat immer Recht!

Sollte er bei einer Frage partout nicht Recht haben und wird dies in moderater und
héflicher Form von einem Team angesprochen, lasst er sich gerne korrigieren.
Schonschrift ist angesagt. Unleserliche Antworten geben keine Punkte!

Die Verwendung von technischen Hilfsmitteln wie Handys, Atlanten, dem
Periodensystem usw. ist strengstens untersagt und fiihrt automatisch zum Ausschluss
des Cheating-Teams vom Quiz.

Nach jeder Runde haben alle Teams genau 6 Min. Zeit, um ihre Antwortbégen in die
dafiir vorgesehene Jameson-Box zu werfen. In der 5. Runde 7 Min.

Fiir die Pldtze 1 bis 3 gibt es jedes Mal Gutscheine im Wert von 10 bis 30€.

Alle erreichten Punkte iiber's jeweilige Jahr werden pro Team addiert und fliefen in
eine Jahresgesamtwertung ein. Mal schaun, wohin wir mit dem Gesamtsieger nachstes
Jahr hinfliegen ...



